兒童趣闖關的功能
學生在「兒童趣闖關功能」裡的點數不會直接加扣到學生原始戶頭，它的原理是另外開出來的戶頭。活動結束，若需要將點數給學生，就用「點數處理」匯入；如果活動後，點數不要給學生，就不用額外處理。

一、活動關卡管理
可鍵入關鍵字後，按「搜尋」鈕，或直接按「新增」鈕。
 上傳活動圖片（未上傳，則自動使用系統預設圖片）
選擇活動開始日及活動結束日
鍵入活動名稱及活動說明


報名關卡：鍵入關卡名稱及酷幣點數(這裡是指這個活動參與者預設的點數)，並選擇關卡圖片。
測試關卡：鍵入關卡名稱並選擇關卡圖片。(主要是拿來測試網路是否有通、卡片是否能用…..)
兌換關卡：就是領參加獎的功能，多少點數可以領參加獎(通常是負值)
[bookmark: _GoBack]
關卡資料：
先按「增加關卡」鈕後，依關卡設計勾選可重複闖關，並鍵入關卡名稱及酷幣點數及選擇關卡圖片後，按「存檔」鈕即完成。
加點的關卡，點數是正值；扣點的關卡，點數是負值。




二、人員管理
模組一：學生匯入(匯入後，即給預設的點數)
先按「選取對象」鈕後，選擇學校後，可依學校角色、年級，或細到班級、個人，點選名單後，按「選取完成」鈕即完成。
 
                     點選的名單會到下面的表格欄位

模組二、訪客匯入
請先點選連結下載 Sample，依規定格式填寫另存為非中文無特殊符號之檔名後，選擇檔案後，按確定鈕即完成。


模組三、單筆新增
填入全名、身份、卡號（必填）及電話後，按存檔鈕即完成。

模組四、編輯人員(管理本次活動人員的介面)
選擇學校、班級或鍵入姓名後，按「搜尋」鈕後，可按「編輯」或「刪除」鈕進行編輯或將該名單刪除。

三、過關模式
點數查詢
使用數位學生證感應後，即顯示姓名及目前點數等資料，也可按「←」鍵回上一頁。[image: ]

各關關卡畫面
使用數位學生證感應後，呈現姓名及加／扣款資訊，也可按「←」鍵回上一頁。[image: ]

統計
呈現報名人數、本活動使用次數、本活動使用點數、完成關卡數量人數及完成關卡數量人數趨勢圖等統計資訊，也可按「我要列印」鍵將資料印出或按「另存新檔(Html)」鍵將資料儲存下來。[image: ]
抽獎
點「新增抽獎」鈕後，選擇限制關卡數、限制完成某關卡數、鍵入抽獎人數、選擇是否排除中獎人員或訪客後，按「確定」鈕後，即顯示中獎名單；也可按「我要列印」鍵將報名人數、完成關卡數量人數及完成某關卡人數等資料印出或按「另存新檔(Html)」鍵將資料儲存下來。[image: ]

四、餘額處理
可選擇學校、班級或輸入姓名後按「搜尋」鈕進行搜尋，並可勾選「餘額大於 0」之核取方塊進階搜尋，也可以按「我要列印」鈕將名單印出或按「另存新檔（Excel）」將名單另存成Excel檔，並可於名單中勾選後，按刪除報名資料鈕或餘額轉入鈕將剩餘酷幣轉入。[image: ]








五、街頭藝人
可輸入關鍵字後按「搜尋」鈕進行搜尋，或可按「新增街頭藝人小隊」鈕新增街頭藝人隊伍，也可於名單中進行編輯、刪除、取消直播及給點數等設定。[image: ]
新增街頭藝人小隊
鍵入表演名稱、按「選擇檔案」鈕選擇上傳的照片後，按「新增人員」鈕。[image: ]
選擇學校、班級或輸入姓名後按「搜尋」鈕進行搜尋後，於名單中按「+全部加入」或「加入」鈕後，按Close鈕後，再按存檔鈕即完成。[image: ]

街頭藝人
街頭藝人現場報名
鍵入表演名稱後按「下一步」鈕。[image: ]
使用數位學生證感應後，即將卡號及姓名加進名單中，也可按「X」鍵刪除。可選擇使用webcam拍攝隊伍照片、上傳隊伍的照片或使用系統預設的隊伍照片。[image: ]
上傳隊伍的照片
按「選擇檔案」鈕選擇上傳的照片後按「確定報名」鈕即完成。[image: ]
街頭藝人打賞畫面
使用數位學生證感應後，即完成打賞。
來賓可以用手機掃描Qrcode後，按「按我打賞」鈕，完成打賞。
[image: ]
家長打賞網址
來賓可以用手機或平板掃描QRcode後，按「按我打賞」鈕，完成打賞，也可按「←」鍵回上一頁。
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